MANUAL DE USUARIOS.

1. Manual deusuarios

1. Abrir el programa dd@erapiaVisuali Aprendamos.
Nos mostrat una ventanaque contieneel disefio con el nombre del software
APRENDAMOS.

Esta conformado por dos opciones

1. Ejercicios: Se encontratos ejercicios que el nifio tendra que desarrollar
o resolver

2. Administracion: En la administracion es donde el terapista reabzesr
propios  ejercicios para los nifios es decir en la opcién de
administracion se puede agregar un nuevo ejercicio, fitzendy
eliminar.

£l Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas
Los Alimentos

Las Frutas

Animales Domésticos y Saivajes
Medios de Transporte
Nociones
Los Objetos
Actividades Diarias
Prendas de Vestir Nifio y Nida

llustracién 1. Opciones de funcionalidad para el software de Terapia Visual

Aprendamos.



1.1 Manual para resolverlos gercicios de la aplicacién

Paso 1: Daclick enfi [ercicio® luego seleccione resolver ejercicios

Click en Ejercicio
Seleccione Resolver Ejercicio.

o —
El Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas

Los Alimentos

Las Frutas

y
Medios de Transporte
Nociones
Los Objetos
Actividades Diarias

Prendas de Vestir Nifio y Nifia

jercicioso.

llustracion 2. Opciones de funcionalidad para el menu d

Paso 2: Escoger y de click en una de | as #fADe

B gl
Ejercicios Administrac

Utiles de Aseo Personal

El Cderpo Humano sus Partes Finas y Grizesas

Los Alimentos

Las Frutas
=z Domesticosy E
Medios de Transporte

Nociones

Los Objetos
Actividades Diarias

Prendas de Vestir Nifio y Nifia

Escoja y de click en
una de las destrezas.

llustracion 3. Destrezas del nivel de primaria I, distribuidas en opciones pamgue puedan ser
seleccionadas por los usuarios

Paso 3: Se da click en una fADestrezao y mu e



Dear click en una destreza
P - T e s - o | O e

| Ejercicios  Admini gtion

¢ (itiles de Aseo Personal [ Destreza i

El Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas Descl“ipcién: Utiles de Aseo Personal
Los Alimentos
Las Frutas Contenidos: Autonomia Personal, Adtividad Ludica ..
Animales Domésti Salvaj
peies Somestcosy Seleies Ejercicio EJFRCICIO 5: LIMPIARSE LA NALGA |+
Medios de Transporte
Hociones Instrucciones:

Los Objetos

:I Ventana para resolver

Actividades Diarias los gjercicios

Prendas de Vestir Nifio y Nifia

llustracion 4. Ventana en para resolver los grcicios.

Para poder resolver los ejercicios se debe saber que hay cuatro tipos de ejercicios a
desarrollar, los mismos que son:

)l

1
1
1

Reconocefl Asociar
Reconocer ldentificar
Reconocer Clasificar
Separar

Reconocer Asociar.
Este ejercicio consiste en asociar imagenes, es decir, tengo una imagen principal y a
esta imagen se le asociara las imagenes de respuesta. Para ello, se debe arrastrar la
imagen de respuesta con el rag@re & imagen principalEs importante observar
gue puede haber una o varias imagenes de respuesta.
Por ejemplo:

La destreza: utiles de aseo personal.

Ejercicio a realizar ¢ Con qué te peinagfagen principal Una nifia peinandose
Imagenes de respuestaeinilla y cepillo

Funcionamiento:

1. Seleccionar el ejercicio a desarrollar.

2. Leer lainstruccién para resolver el ejercicio

3. Dar click en sonido para escuchar nuevamente la instruccion del ejercicio.
4. Arrastrar con el i@n las imagenes respuestas sobre la imagen principal.



En la llustracion 5esobserva la ventana para desarrollar o resolver un ejercicio tipo
reconocefasociar, la misma que consta de la descripcion, contenido, nombre,
instruccion y sonido degjercicio, ademas se observa en la parte superior a la
izquierda, una imagen principal y en la parte inferior imagenes mezclada con las
imagenes respuestas. Los numeros encerrados en un circulo indica los pasos a
seqguir.

Utiles de Aseo Personal [ Destreza oo B

€1 Cuerpo Hemano sus Partes Finas y Gruesas Descripaidn: Utiles de Aseo Personal
Los Almentos

Las Frutas Contenidos: ,Autonomia Personal,Actividad Ludica Visual

sm.ales Dome- Sanv. ————————————— — e
e o Ejercicio EFERCICIO 1: PEINARSE — =G
Medios de Transporte e —— — e st ’/_ﬁ\:_

Nociones Instrucciones: <2Con qué te Peinas?, Da dick y arrastre la images — “.»

- 1T I
o 11 ‘
)

Actridades Diarias

Prendas de Vestir Nifio y Nisa

llustracion 5. Opciones de funcionalidad para el tipo de ejercicio reconocérasociar. Se tomo
como ejemplo el ejerciciofiPeinarse.

2. Reconocer Identificar
Este tipo ejercicio consiste en identificar las imagenes de respuesta de un grupo de
imagenes sem la instruccion solicitada, es decir, en la parte inferior de la ventana
se tiene un grupo de imagenes a las cuales se identificard como respuesta segun la
instruccion solicitada. Para ello, se debe dar click con el sbre la imagen
respuesta. Es importante observar que puede haber una o varias imagenes de
respuesta.
Por ejemplo:

- Ladestreza Los Alimentos.

- Ejercicio a realizar ¢Cuédles son los alimentos?

- Se mezcland imagenes de alimentos e imagenes de objetas imagenes a
identificar y de respuesta seran las imagenes de los alimentos.

Funcionamiento:
1 Seleccionar el ejercicio a desarrollar.
2 Leer lainstruccién para resolver el ejercicio
3 Dar click en sonido para escuchar nuevamente la instruccion del ejercici
4 Dar click con el ratdon sobre las imagenes respuestas.



En la ilustraciér6 se observa la ventana para desarrollar o resolver un ejercicio de
tipo reconoceidentificar, la cual contiene informacion de la descripcion, contenido,
nombre y la instruccidmlel ejercicio a desarrollar, las imagenes del ejercicio a
resolver se encuentran en la parte inferior, ubicadas en una sola fila. Los numeros
encerrados en un circulo indica los pasos a seguir.

Ejercicios Administracion

Ty s s— Dloestesa: . e o W
El Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas - . i
Descripcién: Los Alimentos
Los Alimentos
Las Frutas Contenidos: ,Actividad Ludica Visual
Animales Domésticos y Salvajes
i ici ERCICIO 1: ALIMENTOS ::>€
Medios de Transporte EJE!"‘C o _::I:£|>
Nociones Instrucciones: f

Los Objetos
Actividades Diarias

Prendas de Vestir Nifio y Nifia

llustracion 6. Opciones de funcionalidad para el tipo de ejercicio reconocéridentificar. Se
tomé como ejemplo el ejerciciofiLos alimento.

3. Reconocer Clasificar
Ede ejercicio consiste en clasificemagenes, es decise tendrd imagenes por grupos
(grupo 1y grupo 2), los mismos que estardn mezclados, ademas imégenes de fondo
tanto para el grupo 1 como para el grupo 2, las imagenes de fondo seran las que ayuden
a clasificar las imagenesPara ello, se debe arrastréa imagen de respuesta con el
raton sobre la imagette fondo Es importante observar que puede haber una o varias
imagenes de respuesta.

Por ejemplo:

- Ladestrezd Los Animales domésticos y salvajes.

- Ejercicio a realizar Coloque en la granja los animales domésticos y en la selva
los animales salvajes.

- Imagen de fondo para el grup® 1a imagen de una granja.

- Imagen de fondo para el grup® 2a imagen de una selva.

- Grupo 17 Consta de la mezcla de animales domeésticealyajes sobre la
imagen de la granja.

- Grupo 21 Consta de la mezcla de animales domésticos y salvajes sobre la
imagen de la selva.



- Respuesta Ii El grupo 1 debe estar conformado solo de los animales
domésticosya que ellos pertenecen a la granja.

- Respesta 2i El grupo 2 debe estar conformado solo de los animales salvajes
ya que ellos pertenecen a la selva.

Funcionamiento:
1 Seleccionar el ejercicio a desarrollar.

2 Leer lainstruccion para resolver el ejercicio

3 Dar click en el botlainstruéciBrodel ejeracid. par a

4 Arrastrar con el ratbn las imagenes respuestas sobre las imagenes de fondo
a la que pertenece.

En la ilustracién/ se observa la ventana para desarrollar o resolver un ejercicio de
tipo reconoceclasificar, conteniendoinformacion de la descripcion, contenido,
nombre y la instruccion del ejercicio a desarrollar, ademas se observa dos imagenes
de fondo y sobre ellas varias imagenes de animales domésticos y salvajes. Los
nameros encerrados en un circulo indica los pasegur.

Ejercicios Administracion

Utiles de Aseo Personal ] Destreza i i ; ; — ‘ o o
El Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas Descripcién‘. Animales Domésticos y Salvajes
Los Alimentos
Las Frutas Contenidos: ,Actividad Ludica Visual
=

° Lo Ejercicio IEJERCICIO 3: ANIMALES GRANJA._{=p— > !

Medios de Transporte

Nociones Tnstrucciones:  <Calogue en la granja a los animales Ds..

Sonido
= =

Los Objetos
Actividades Diarias

Prendas de Vestir Nifio y Nifia

- i
llustracion 7. Opciones de funcionalidad para el tipo de ejercicio reconocérclasificar. Se
tomo6 como ejemplo el ejerciciofiAnimales Domésticos y Salvaj@és

4. Separar

Ede ejercicio consiste en sepanaagenes, es deciengo imagenes organizadas en 2
grupos (1 y 2), los mismos que estaran mezclados, ademas dos imagenes principales
ubicadas al lado izquierdo de la ventana, Hdsmas que ayudaran a separar las
imagenes de los grupos segun las imagenes principdéesa.llevar a cabo este



ejercicig se deberaastrar la imagen que pertenece a la imagen principal, con el raton
hacia el frente o lado derecho de la imagencipal Es importante observar que puede
haber una o varias imadgenes de respuesta.

Por ejemplo:

- La destrezad Prendas de vestir de nifio y nifia.

- Ejercicio a realizar Coloque correctamente las prendas de vestir del nifio y de
la nifa.

- Imagenprincipal 17 La imagen de una nifia.

- Imagen principal 2 La imagen de un nifio.

- Grupo 1i Esta conformado por la mezclas de las prendas de vestir del nifio y de
la nifia, el grupo 1 esta ubicado al lado derecho de la imagen de la nifia.

- Grupo 2i Esta confomado por la mezclas de las prendas de vestir del nifio y
de la nifia, el grupo esta ubicado al lado derecho de la imagen de la nifio.

- Respuesta 1 El grupo 1 debe estar conformado solo de las prendas de vestir de
la nifia.

- Respuesta R El grupo 2 debe estapnformado solo de las prendas de vestir de
la nifio.

Funcionamiento:
1 Seleccionar el ejercicio a desarrollar.

2 Leer lainstruccién para resolver el ejercicio

3 Dar click en sonido para nuevamente escuchar la instruccion del ejercicio.

4 Arrastrar con el ratonlas imagenes respuestas al lado derecho de las
imagenes principales.

En la ilustraciér8 se observa la ventana para desarrollar o resolver un ejercicio de
tipo separar, conteniendo informacion de la descripcién, contenido, nombre y la
instruccion dekjercicio a desarrollar, ademas se observa dos imagenes principales,
la de una nifa y la otra de un nifio, al frente de ellas las prendas de vestir
mezcladas, es decir, prendas de vestir del nifio y la nifia, para luego ser separadas
segun como correspda. Los nimeros encerrados en un circulo indica los pasos a
sequir.



Ejercicios Administracion

Utiles de Aseo Personal D

El Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas Prendas de Vestir Nifio y Nifia

Descripcion:

Los Alimentos
(85 Fritas Contenidos: ,Actividad Ludica Visual
D &stil y ji o3
terdits ERCICIO 1: VESTUARIO NINA__[=1> @
Medios de Transporte EJel"CICIO dgb_ e
Nocioucs Instrucciones: <oloque correctamente las prendas de.. l
Los Objetos
Actividades Diarias @
Prendas de Vestir Nifio y Nifia

llustracion 8. Opciones de funcionalidad para el tipo de ejercicio separar. Se tomé como
ejemplo el ejercicio:fiPrendas de vestir nifio y nifa.

1.2 Manual de uso para la administracién de ejercicios.

En la administracion de ejercicios se puede modificaeliminar los ejercicios

existentes o crear nuevos.

Parai ngresar a | a administraci adminidraciote jyr ci ci

selecciondiej er ci ci 0s 0

Click en el menu de administracion
y seleccione Ejercicios.

llustracion 9. Opciones de funcionalidad para el menu deAdministraciono.



1.2.1 Pasos a seguir para crear y guardam nuevo Ejercicio.
Para habilitar el boton nuevo:

1 E s c o g eeastretaa la éuBl pertenecera el nuevo ejercicio a desarrollar.

| 2| Aprendamos T ]
|| Eiercicios Administracion
/MAEEM - I
= —ma CnroiE buscar eliminar
(tiles de Aseo Personal & .
R TOTES buscar eliminar
‘Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas
Imagen buscar eliminar
Los Almenios antidad respuestas visibles:
Las Frutas ~[cantidad recursos visibles:
Animales Domésticos alvaj [Tipe |v
linst
[ re Respuestas
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4 Title 1 Title 2 Title 3 Tited ||+

Escoger una de las destrezas a la

llustracion 10. Ejemplo para seleccionar una destreza para crear un nuevo ejercicio, la

cual
que pertenceerd el mievo sjercicio.

destreza que se selecciona del listado futiles de aseo personal

1 Escogel a ctitidadda realizarse.

| | Aprendames [E=STed >
Ejercicios Administracion
Los Alimentos -
TGO s buscar eliminar
guia grupo 2:

eparar los Alimentos de los Objetos buscar eliminar
imagen definicion buscar | eliminar
Cantidad respuestas visibles:

. L. Cantidad recursos visibles:
Selecionar la actividad. )
Tipo de ejercicio |v ‘
Instrucciones
Recursos Respuestas
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4 Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

=

llustracion 11. Ejemplo de como se selecciona la actividad de la destreza, la actividad
seleccionada como ejemplo fudiSepara los alimentos de los objetos

Pasos @ra crear un nuevoy guardar ejercicio

1. Dar <cl i ck wew el bot -n AN
2. Co | o c aombre del néieMo ejercicio.
3. Escogeipodekje diiTci o0
tipos de ejercicios que son:
Reconocer asociar.
Reconocer identificar.
Reconocer clasificar.

Separar.

que

s e ecqudarequechaydoeiatra e al i z



Tabla 1. Forma de uso para los cuatro tipos de ejercicios. (Si ya conoce los tipos de ejercicios
siga con el paso 4)

Funcionalidad de los Tipos de kercicios.
Para el tipo de ejercicio reconoceasociar.

1 Colocar en imagen definiddJna imagendefinidapara asociar la
imagenes respuesta€on el boton de buscarSe realizara I
busqueda de la imagen definida.

1 Con el botén eliminar. Se eliminara la imagen definic
seleccionada.

En la ilustraciéd 12 se observa que hay dos opciones; una para reali]
blusqueda de la imagen definida y la otra para eliminar la imagen de|
Se realiza la busqueda de la imagen definida, cuando se selecciona
de ejercicio reconoceasociar.

Se realizara la busqueda de la imagen definida.

. : ) ; — Se eliminara la imagen
Imagen definicion imagenes/accesorios de aseolpeinarse png buscar eliminar .. .
definida seleccionada.
Cantidad respuestas visibles: |
Cantidad recursos visibles: |)
Tipo de ejercicio ﬂ’@ v »Se selecciono el tipo
ReconocerAsociar.

Instrucciones | |

llustracion 12. Opciones para buscar y eliminar imagenes, para el tipo de ejercicio
reconoceri asociar.

Para el tipo de ejercicio reconocer identificar
Para este tipo de ejercicio no se necesita, de una imagen definidg
imagenes guias por grupos.

Para el tipo de ejercicio reconocer clasificar

9 Colocar en imagen guia grupd 1Una imagen de guia o de fon|

para el grupo 1.

1 Colocar en imagen guiaupo 2i Una imagen de guia o de fon

para el grupo 2.

1 Con el boton de buscaSe realizara la busqueda de la imagen |

o fondo, hay un botén de buscar para la imagen guia del gruy
para la imagen guia del grupo 2.

1 Con el botdén eliminar Seeliminara la imagen guia o fondo, hay

botdn de eliminar para la imagen guia del grupo 1 y para la im

guia del grupo 2.

En la ilustracion 3 se observa, que hay cuatro opciones; dos para re
la busquedas de las imagenes guias y las otras dos para eliminar los
(grupo 1y grupo 2). Se realiza la busqueda de las imagenes guias




grupos (grupo 1 y grupo 2), cuando se seleccieinéipo de ejercicid
reconoceiclasificar.

Botones para buscar las imAgenes
guias o fondo para los grupos 1y 2.

Nombre: L]

Imagen guia grupo 1: buscar eliminar Botones para climinar las
Imagen guia grupo buscar \e\lmmar E imagenes guias o fondo.
Cantidad respuestas visibles: g

Cantidad recursos visibles: |

Tipo de ejercicio @m_eﬁhﬂﬁcar __:ﬁ

@

Se selecciona el tipo
ReconocerClasificar.

llustracion 13. Opciones para buscar y eliminar imagenes, para el tipo de ejercicio

reconoceri clasificar.

Para el tipo de ejercicio separar.

1
1

)l

Se usara los mismos recuadros alacar las imagenes.

Colocar en imagen guia grupd Una imagen guia o principal pa
el grupo 1.

Colocar en imagen guia grupd 2Jna imagen guia o principal pa
el grupo 2.

Con el botén de buscalSe realizara la busqueda de la imagen |
o fondg hay un botdn de buscar para la imagen guia del grup
para la imagen guia del grupo 2.

Con el boton eliminar.Se eliminara la imagen guia o fondo, hay
boton de eliminar para la imagen guia del grupo 1 y para la im
guia del grupo 2.

En lailustracion ¥ se observa que hay cuatro opciones; dos para reali
busquedas de las imagenes guias y las otras dos para eliminar los
(grupo 1y grupo 2). Se realiza la basqueda de las imagenes guias
grupos (grupo 1 y grupo 2), cuande selecciona el tipo de ejercid
separar.

Nombre:

Imagen guia grupo 1: buscar | ~sliminar
Imagen guia grupo 2:

Botones para buscar las imdgenes
guias o fondo de los grupos 1 v 2.

Botones para eliminar las
buscar eliminar imdgenes guias o fondo.

Cantidad respuestas visibles: | |
Cantidad recursos visibles: |p |

Tipo de ejercicio «Separar \/_jﬂ)

Se selecciona el tipo de ejercicio Separar.

llustracion 14. Opciones para buscar y eliminar imagenes, para el tipo de ejercicio

separar.




4. Colocar en cantidad de repuestas visibles nimero de respuesta que tendra el
ejercicio.

5. Colocar en recursos visiblésl nimero de recurso que deseamos que aparezcan en
la ventana del programa.

Recuerde:
Que la cantidad de repuestas visibles no puede ser mayor a la cant
recurso visibles que apareceran en la ventainardgrama.
Para los ejercicios de reconocer clasificar y de separar se debe col
cantidad de respuesta visible y en cantidad de recursos visibles, la
cantidad es decir el mismo nimero por ejemplo:

Cantidad de respuesta visibles = 4
Cantdad de recursos visibles = 4

6. Co | o c astructiG defifluevo ejercicio a realizarse.

7. El botdn con el signo m&s + sirve para seleccionar y colocar las imagenes que se
utilizaran para los ejercicios.

Recuerde: Las imagenes seleccionadas se colocaran dentro de las tal
recursos y de respuestas.

La ilustracion b indica como estd estructurada las tablas, cada uno de
contienen el nombre del recurso o imagen, la ruta de la imagen y el t
recursoa la cual pertenecen. Existiran dos tablas una para los recursos y of
las respuestas. Se debe seleccionar imagenes tanto para la tabla recur
para la tabla respuesta.

Recursos Respuestas

Recurso Ruta Tipo + Recurso Ruta Tipo +
cepillo_dental imagenes/acce... |Aseo Personal cepillo imagenes/acce... [Aseo Personal

pasta_dental imagenes/acce... |Aseo Personal - peinilla imagenes/acce... |Aseo Personal
jaboncillo imagenes/acce... |Aseo Personal
jabon_liquido imagenes/acce... |Aseo Personal
shampoo imagenes/acce... |Aseo Personal
toalla imagenes/acce... |Aseo Personal
papel_higenico |imagenes/acce... |Aseo Personal

llustracion 15. Estructura de las tablas reursos y repuestas.

8. El botdn con el signo menesirve para eliminar las imagenes de los ejerciSes.
selecciona | a imagen en | a tabl a.y se da

Recuerde: Se puede eliminar imagenes de la tabla recursos cama tabla
respuesta.




9. Dar cl iGuakdh reon pfara que el nuevo ejercicioa
guardado dentro de los ejercicios

Para guardar el ejercicio creado pulsamos en el botdbn guardar y si |
problemas con los datos ingresados el @ogr mostrara un mensaje explicandq
error para que pueda ser corregido.

Ya guardado el ejercicio verifique que el ejercicio este creado o registrado de
la destreza.

En la ilustraciéon @& se observa donde se puede verificar el ejercicio creamose
ubicadebajo del nombre de la actividad, el ejercicio nuevo creadd que esta cc
letra en negrita

Ejercicios Administracion

Animales Domésticos y Salvajes ¥ = = Nombre de la destreza.

F@@ﬂcaw Separar los Animales Domesticos y Salvajes [ ¥ > Nombre de la actrvidad.
EJERCICIO 1: ANIMALES DOMESTICOS
EJERCICIO 2: ANIMALE S SALVAJES

RCICIO 3: ANIMALES GRANJAY SELVA

— == Nombre del mevip ejercicio creado.

Debajo del nombre de la actividad se
puede verificar el mievo ejercicio creado.

llustracion 16. Lugar en donde se puede verificar el nuevo ejercicio creado. Com
ejempl o se t omimales te genjaeysaiva, el cual pditénece a la
destreza de animales domésticos y salvajes.




I
Mocloans e re: |EJERCICIO 7.ENCIMA-DEBAJO [ ==l 2 )
en guia grupo 1: okt vuscar | eliminar
Reconocer y Identificar las Nociones v] o o e
EJERCICIO 1: DIA ' g buscar | elminar
EJERCICIO 2: NOCHE Imagen definicion iy buscal eliminar
EJERCICIO 3: TARDE lcant el . - 4
EJERCICIO 4: ARRIBA-ABAJO antidad respuestasvisiles:z [ M\ 4 ] —
EJERCICIO 5: ATRAS ADELANTE Cantidad recursos visibles: |5 = B ) e
EJERCICIO 6: DENTRO-FUERA ipo tie ejercicia e conocer identilicar S [— =
EJERCICIO 7: ENCIMA-DEBAJO | s 3 )
EJERCICIO 8- MUCHO-POCO.HADA /Instrucciones Cual es |z imagen que nos indica Encima y Cebajo?. Da click scbre 13 imagen. >
. Recursos e Respuestas
Recurso | Ruta { ™o + J Recurso | Ruta Tipo > ‘[:">®
afras limagenesMoci... [Nocidres _~ debajo limagenesModi... [Nociones
‘delante limagenesMNod... [Nodones = | lencima limagenesMod... [Nociones ’J
dentro ]lmagenes/Nod . [Nociones
fuera imagenes/MNodi... Nociones
cerca limagenesMod... [Nociones
dia limagenesMod... [Nodiones 8 8
noche limageneslNod. . [Nociones

E Guardar i Cancelar HNuevo Eliminar
—

e )= —
llustracion 17. Opciones de la funcionalidad para crear y guardar un nuevo ejercicio. Se tom6 como ejemglejercicio AEncima i
Debajod perteneciente a la destreza de las nociones.



1.2.2 Pasos a seguir para eliminar un Ejercicio.

1. Es c 0 g eeastrezaa la éuBl pertenece el ejerciaeliminar

L) Aprendamos = S|
Ejercicios Administracion
Wus Partes Finas y Groesas | Mombre=— EJERCICIO 1. PARTES FINAS
: _~_imagen guia grupo 1: eliminar
Utiles de Aseo Personal = R —
El Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas
- magen definicion otiminar
EowANinantos Cantidad respuestas visibles: 3
Las Frutas )= iCantidad recursos visibles: &
Animales Domésticos y Salvaies Tipo de ejercicio |Reconocer identificar I~
Medios de Transporte Senala ias Partes Finas del Cuerpo Humano D click sobre 12 imagen
Nociones
Recurso Ruta Tipo - Recurso | Ruta Tiso -
Los Objetos <} [brazo imagenesic_ Cusrpo Hu_. dedo -|Cuerpo Hu
= [caveza imagenes/c_. Cuerpo Hu_. |I = lavio imagenesic_ |Cuerpo Hu -
pie limagenesic . Guerpo Hu nanz limagenesic . |Cuerpo Hu
piema Cuerpo Hu oj0 Cuerpa Hu
tronco Cusroo Hu... oreia i Cuerpo Hu._
Cabeza_mil._imagenssic_ Cuerno Hu
Seleccionar una destreza. cuelio limagenesic . .Cuerpo Hu
espaida Cuerpo Hu_..
rodilias imagenesic_. Cuerpo Hu...
mana Imagenesic _ Guerpo Hu
Guardar || cancelar || mwevo || ewmmar |

llustracion 18. Ejemplo para seleccionar una destreza, la destreza seleccionada fiiet
cuerpo humano sus partes finas y gruesas

2. E s c o g ectividhdaa laficédal pertenece el ejercicio.

| P

Ejercicios Administracion
€1 Cuerpo Humano sus Partes Finas y Gruesas L tomnees EJERCICIC 1: PARTES FINAS
——lmagen guia grupo 1: buscar eliminar
| ocer y Identificar las partes del Cuerpo HUmano Finas y Gruesas ., -
| Identificar las partes del Cuerpo Humano Finas ” = o Sieiar
|[EJERCICIO 2: PARTES GF Imagen definicion vuscar eliminar
Cantidad respuestas visibles: 3
= 2 Cantidad recursos visibles:
Seleccionar la actividad a la js =
s PR Tipo de ejercicio Reconocer Identificar -~
cual pertenece el ejercicio. —
Instrucciones Senala las Partes Finas del Cuerpo Humano. Da click sobre Ia imagen
Recursos Respuestas
Recurso Ruta | Tipo - _Recurso | Ruta __Tipo -
brazo imagenesic . Cuerpo Hu .. dedo . |Cuerpo Hu.
cabeza imagenesic_. Cueroo Hu... | = lavio imagenesic . |Cuerpo Hu =
| ple Imagenesic . Cuerpo Hu nanz imagenesic Cuerpo Hu
piema Cuerpo Hu .. oj0 Cuerpo Hu
tronco imagenesic .| Cuarpo Hu... oreiz i -|Cuerpo Hu.
[cabeza_muj... imagenesic . Cuerno Hu.
cusilo limagenasic . Cuampo Hu
| lespaida ./Cuerpo Hu...
rodilias imagenesic__ Cuerpo Hu_..
mana Imagenesic . Cuerpo Hu
| Guardar || cancetar || muevo || ewmmar |

llustracion 19. Ejemplo para seleccionar la actividad de una destreza, la actividad
seleccionada fuefiReconocer e identificarlas partes del cuerpo humandinas y gruesas.



3. Sel eccione el AEj erciciod que desee el i mi

llustracion 20. Ejemplo para seleccionar el ejercicio a eliminar, se seleccioné el ejercicio:
APartes pgraalimima s 0

4. Dar c | ilimikarog el ejerciti& desapacera del listado a la izquierda.

llustracion 21. Ejemplo para eliminar el ejercicio seleccionado.

1.2.3 Pasos a seguir para modificary guardar un Ejercicio.

Pasos para seleccionar el ejercicio a modificar
1. Escoger | a AiDestrezao a | a cual pertenec



